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I. Cel główny projektu:

   Celem głównym projektu jest opisanie funkcjonowania subkultur młodzieżowych jako elementu kultury życia publicznego.

II. Cele edukacyjne:

1. poznać przyczyn powstania grup subkulturowych;

2. wyjaśniać, jakie potrzeby zaspokaja się poprzez utożsamianie się z daną grupą;

3. określać, czy dane grupy mają pozytywny czy negatywny wpływ na życie ich członków;

4. rozbudzić zainteresowanie naukami społecznymi;

5. rozbudzić zainteresowanie kulturą;

6. wdrażać do samokształcenia;

7. przygotować do świadomego odbioru i oceny informacji, podejmowania dyskusji i formułowania opinii.

III. Cele poznawcze, kształcące, wychowawcze

1. rozwijanie umiejętności obserwowania, analizowania informacji, posługiwania się technologiami informacyjnymi;

2. kształcenia cech dociekliwości, rzetelności, uporu w dążeniu do celu, systematyczności;

3. kształcenie umiejętności zdobywania, gromadzenie i systematyzowania informacji;

4. kształcenie umiejętności prezentowania własnej pracy na forum publicznym;

5. rozwijanie umiejętności pracy w grupie;

6. uświadomienie, że praca w grupie wymaga współodpowiedzialności, wzajemnej pomocy, przestrzegania zasad;

7. kształcenie wewnętrznego zdyscyplinowania i samokontroli.

IV. Umiejętności zdobyte przez ucznia

Uczeń:

1. opisuje wygląd członków danej subkultury, rozpoznaje muzykę, sztukę danej grupy;

2. wyjaśnia przyczyny powstania danej grupy subkulturowej;

3. rozumie, że subkultury są formą protestu przeciw zastanej rzeczywistości, rozumie pojęcie subkultury, kultury współczesnej;

4. wie, jakimi ideami kierują się wskazane grupy młodzieżowe;

5. ocenia, czy dane grupy wywarły lub wywierają pozytywny czy negatywny wpływ na jednostki i całe społeczeństwo;

6. ocenia wpływ subkultur na kulturę życia publicznego.

 



INSTRUKCJA DLA UCZNIA

Projekt edukacyjny z wiedzy o społeczeństwie

1. Nauczyciel odpowiedzialny: ............................................- nauczyciel wos-u.

2. Realizatorzy: cała klas podzielona za 4-osobowe grupy uczniów.

3. Czas realizacji – 2-a miesiące.

4. Przewidywany efekt końcowy: prezentacja projektu na forum klasy 
i wystawa na szkolnym korytarzu.

5. Przedmiot szkolny z którego będzie oceniany: wiedza o społeczeństwie.

6. Rodzaj projektu: grupowy, klasowy.

7. Zadania a umiejętności uczniów w trakcie projektu:

	Umiejętności
	Zadania

	praca w grupie: planowanie, negocjowanie, podejmowanie decyzji, podział obowiązków, branie odpowiedzialności za efekt pracy
	realizacja projektu: planowanie, podział obowiązków, branie odpowiedzialności za efekt pracy

	wyszukiwanie, analiza i wykorzystywanie materiałów źródłowych
	korzystanie z różnych źródeł informacji

	wykorzystywanie :komputera, Internetu, kserokopiarki, magnetofonu
	przygotowanie materiałów do wykorzystania podczas prezentacji

	korzystanie z magnetofonu, odtwarzacza MP3
	przygotowanie strojów i muzyki

	prezentacja wyników pracy
	wystąpienia, prezentacja wyników pracy na zajęciach lekcyjnych

	samoocena pracy
	dyskusja na temat współpracy


8. Zadanie realizatorów i szczegółowy terminarz:
	Zadania
	Termin

	zapoznanie się z instrukcją projektu
	

	przedstawienie planu pracy
	

	przedstawienie zebranych informacji na zadany temat
	

	przygotowanie projektu i przedstawienie go nauczycielowi
	

	skompletowanie, samodzielne wykonywanie potrzebnych pomocy: plakaty, plansze, nagrania itd.
	

	zaplanowanie i przygotowanie wystąpienia
	

	prezentacja na forum klasy
	


9. Kryteria oceny projektu:

Ocena projektu będzie wystawiana po podliczeniu punktów za scenariusz prezentacji i opanowanie treści oraz za prezentację i samoocenę.

A. Kryteria punktacji scenariusza:

Scenariusz powinien zawierać:

· plan prezentacji w punktach;

· rozwinięcie punktów z podziałem na role;

· notatkę zawierającą treści z zadanego tematu;

· spis wykorzystywanych źródeł informacji

Kryteria oceny scenariusza

	Elementy oceny
	Przewidywana liczba punktów
	Liczba uzyskanych punktów

	oryginalność pomysłu
	0-6
	

	estetyka wykonania, teksty, napisy na komputerze
	0-6
	

	poprawność merytoryczna i językowa, spójność i płynność tekstu
	0-12
	

	opanowanie tekstu prezentacji
	0-12
	

	suma punktów 
	0-36
	


B. Kryteria samooceny grupy:

	Elementy oceny w skali 0-4
	Autor samooceny

............................................

	W jakim stopniu byłem zaangażowany w układanie planu pracy? Czy byłem wówczas pomocny?
	

	Czy współpracowałem z grupą?
	

	Czy wykazałem się odpowiedzialnością pracując w grupie?
	

	Czy wywiązywałem się z umów, terminów?
	


Maksymalna ilość punktów za samoocenę – 16.

C. Kryteria oceny prezentacji:

-W przypadku, gdy scenariusz nie zostanie przygotowany lub będzie oceniony niedostatecznie lub grupa nie będzie przygotowana merytorycznie- zespół nie zostanie dopuszczony do prezentacji, co równoznaczne jest z oceną niedostateczną.

-Jeśli zespół nie przystąpi do prezentacji również otrzyma ocenę niedostateczną.

-w czasie prezentacji oceniane będą następujące elementy za które uczeń może otrzymać od 0 do 2 punktów.

	Kryteria oceny
	Liczba uzyskanych punktów

	poprawność merytoryczna
	

	mówienie ze zrozumieniem
	

	zaciekawienie tematem
	

	angażowanie słuchaczy
	

	informacji na temat bibliografii
	

	tempo przekazu
	

	płynności i swoboda wypowiedzi
	

	mówienie z pamięci
	

	współpraca w zespole
	

	poprawność doboru pomocy i innych środków
	

	umiejętność korzystania z pomocy
	


Maksymalna ilość punktów za prezentację – 22.

Normy ilościowe przeliczenia punktów na stopnie szkolne

	punkty
	stopień szkolny

	74-68
	celujący

	67-59
	bardzo dobry

	58-50
	dobry

	49-38
	dostateczny

	37-26
	dopuszczający

	25-0
	niedostateczny


11. Ustalenie zasad pracy w zespole:

Instrukcja ogólna:

   Gdy otrzymaliście temat, zapoznaliście się z instrukcją:

1) Ustalcie zasady pracy.
2) Wybierzcie lidera zespołu.
3) Podzielcie odpowiedzialność za wykonanie zadania.
4) Ustalcie, czas i miejsce spotkań grupy.
5) Określcie terminy spotkań z nauczycielem.
6) Przydzielcie zadania w zespole .
   Pomoże wam tabela;

	l.p
	zadanie cząstkowe
	co trzeba wykonać?
	odpowiedzialny
	sposób wykonania
	termin wykonania

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


7) Zbierzcie informacje potrzebne do realizacji projektu, korzystając z różnych źródeł informacji.

· ludzie;

· Internet;

· literatura;

· czasopisma;

· inne.

8) Wstępnie przeanalizujcie zebrane informacje, oceńcie ich przydatność, zasadność wykorzystania.

9) Opracujcie zebrane informacje. Po przeprowadzonej selekcji przedstawcie wyniki stosując formy przedstawione w punkcie 12.

10) Po zakończeniu zadań opracujcie pisemne sprawozdanie z realizacji projektu wg poniższego planu.

PLAN SPRAWOZDANIA

STRONA TYTUŁOWA:

 -tytuł projektu;

 -autorzy

SPIS TREŚCI:

 -zatytułowane rozdziały

OPIS PROJEKTU:

 -podział zadań w zespole;

 -formy realizacji

SCENARIUSZ PREZENTACJI:

 -przedstawienie efektów realizacji zadań;

 -przedstawienie formy prezentacji;

 -zastosowane środki w czasie prezentacji.

ZAŁĄCZNIKI:

 -samoocena;

 -plansze, plakaty;

 -albumy;

 -inne

BIBLIOGRAFIA

11) Przygotujcie prezentację na forum klasy:

· określcie formę prezentacji (ilość osób, podział ról, stroje);

· opracujecie własny plan prezentacji;

· przygotujcie sprzęt techniczny;

· przygotujcie ewentualną scenografię prezentacji;

· przećwiczcie wystąpienia kilka razy.

12. Formy pracy:

· plakaty;

· plansze;

· nagrania muzyki;

· zdjęcia;

· modele;

· wystawa strojów itp.

13. Opis projektu dla grup:

Zadanie główne dla każdej grupy:

1) wyjaśnić pojęcie subkultura;

2) przedstawić wylosowaną subkulturę młodzieżową – ich:

· założenia ideowe;

· cechy wyglądu;

· rodzaj słuchanej lub tworzonej muzyki;

· rodzaj sztuki , którą tworzą;

· opisać miejsca, gdzie można spotkać przedstawicieli danej subkultury;

· przedstawić literaturę, którą preferują (jeśli jest)

3) ocenić, czy dana subkultura może być poważnym zagrożeniem dla jednostki;

4) ocenić, czy dana subkultura wpływa negatywnie na społeczeństwo;

5) ustalić, czy dana subkultura dała początek nowym nurtom w kulturze.

Subkultury dla grup:

	Numer grupy
	subkultura

	I
	punki

	II
	skinhedes

	III
	szalikowcy (kibole)

	IV
	rastafarianie

	V
	hiphopowcy

	VI
	blokersi

	VII
	hipisowcy

	VIII
	goci

	IX
	depeszowcy

	X
	grafficiarze

	XI
	metalowcy

	XII
	yuppis

	XIII
	harleyowcy


14. Polecana literatura dla uczniów
1. FRĄCZEK A., TROCHALSKA B. : Styl ubioru jako wyznacznik postaw młodzieży. 

2. KOSZYK J., KRIEGER D. : Dzieci świata. 

3. KRĘŻLEWSKI J. : Charakterystyka grupy nieformalnej. 

4. LEŚNIAK M. : Grupy młodzieżowe w Polsce. 

5. Mały słownik subkultur młodzieżowych. - Warszawa: Semper, 1992. 

6. MULLER T. : Młodzieżowe podkultury. 

7. POCHMARA - WYSOCZYŃSKA Z. : Problemy podkultury młodzieżowej. 

8. ROSTEK H. : Młodzież wobec współczesnej rzeczywistości. 

9. SOSNOWSKI A., WALKOWIAK J. : Grupy młodzieżowe w wielkomiejskim środowisku. 

10. SULIMA R. : O młodzieżowych subkulturach. 

11. UłASIUK F. : Subkultury młodzieżowe i ich mutacje w Polsce. 

12. Internet 
 

Opracowała: Małgorzata Wojtasiak, wykorzystując materiały pt: „Wykorzystanie metody projektów w nauczaniu fizyki” opracowanych przez uczestników kursu, odbywającego się w Łodzi w roku szkolnym 2002/3
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